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Elfe - Nain

Action : une fois par tour, donnez le trait Eife ou Nain a
l'un de vos Personnages lors de ce tour.

Cachée entre la montagne et la forét,cette cité aurait émerveillé
'importe qu
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Mise en place :
- 1 «Guide du Mont Khairn»
- 1 «Marteleur arrogant»

1 «Protecteur sylvestre»
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Archer Bosquet d’Eté - Capitaine - Ecla:reur Elfe\_

Déploiement : déplacez ['un de vos Personnages Elfe
{d'une ligne & une autre).

«Le monde a changé. Mais ce mest paswne raison pour (e regarder
ourtrs.
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Archer Basquerd Eté - Cap!tame E‘da.'reur Elfe\_
Déploiement : déplacez P'un de vos Personnages Elfe
{d’une ligne & une autre).

«Le monde a changé. Mais ce mest paswne raison pour le regarder
rirs,
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i “Roi du MontKhairn

Légende - Nam Roi
Déploiement : cherchez une carte Geste dans votre
deck et mettez-la dans votre main (révéiez-ta).

«Convoguez les clans. Armez nos guerriers. !l est tempss.
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Archer Basquerd ‘Eté - Capitaine - Eclaiveur- Elfe\_

Déploiement : déplacez P'un de vos Personnages Elfe 1
I
{d’une ligne & une autre). ‘
«Le monde a changé. Mais ce n'est paswne raison pour le reqarder
rirs,
e D
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Légende - Nam Roi i
Déploiement : cherchez une carte Geste dans votre f
deck et mettez-la dans votre main (révéiez-ta). |

«Convoguez les clans. Armez nos guerriers. !l est tempss.
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Archer Bosquetd.&‘te Cap.'tame Ecla:reur Elfe\_

Déploiement : déplacez ['un de vos Personnages Elfe
{d'une ligne & une autre).

«Le monde a changé. Mais ce mest paswne raison pour (e regarder
rirs,
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Légende - Nam Roi
Déploiement : cherchez une carte Geste dans votre
deck et mettez-la dans votre main (révélez-la).

«Convoquez les clans. Armez nos guerriers. li est temps».
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B Déploiement : cherchez une carte Geste dans votre Tant que ce Personnage est blessé, donnez-lui +12. F
1

A deck et mettez-la dans votre main (révéiez o). Action : inclinez votre Cité pour redresser votre Action : inclinez votre Cité pour redresser votre
Banniére.

|
Tant que ce Personnage est blessé, donnez-lui +12. f
{
3 Banniere.
«Convoquez les clans. Armez nos guerriers. llest tempss.
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Elite - Nain Archer - Bosquet d’Eté - Eclaireur - Elfe
Tant que ce Personnage est blessé, donnez-lui +12.

. .

I
; Tant que ce Personnage est blessé, donnez-lui +12.
1

Action : inclinez votre Cité pour redresser votre

Action : inclinez votre Cité pour redresser votre
Banniére.

?
Ry s
r Impreévisible (peut également étre joué lors d’un combat)
1
Banniére.

Tant que ce Personnage est redressé, donnez-lui +12.
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Archer- Basquetdfte Ec{at.reur Elfe j ‘- 3 Archer- Basquetdfte - Eclaireur - Elfe j § N Archer - Bosquet d ’Eté - Eclaireur - Elfe
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Imprévisible (peut égatement étre joué lors d’un combat)

™ .
i Imprévisible (peut également étre joué fors d'un combat)
Tant que ce Personnage est redressé, donnez-lui+12.

Imprévisible (peut égatement étre joué lors d'un combat)

/ Tantque ce Personnage est redressé, donnez-lui+12. Tant que ce Personnage est redressé, donnez-lui +1 2,
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Eclaireur- Nain
Implacable

il était sale et malodorant. Mais sans lui, ils n'auraient jamais trouvé la
route vers la cité haine.
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Eclaireur- Nain
Implacable

il était sale et malodorant. Mais sans lui, ils n'auraient jamais trouvé la
route vers la cité haine.
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Eclaireur - Nain
Implacable

il était sale et malodorant. Mais sans [ui, ils n'auraient jamais trouvé la
route vers la cité naine.
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Eclaireur- Nain
Implacable

il était sale et malodorant. Mais sans lui, ils n'auraient jamais trouvé la
route vers la cité haine.
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MARTELEUR ARROGANT

Intercepteur

«Sans vouloir te manquer de respect, tu ne fais pas le poids».
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Intercepteur

«Sans vouloir te manquer de respect, tu ne fais pas le poids».
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Intercepteur

«Sans vouloir te manquer de respect, tu ne fais pas e poids».
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Intercepteur

«Sans vouloir te manquer de respect, tu ne fais pas e poids».
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Déploiement : un adversaire révéle la premiére carte
de son deck, mettez-la sous ou sur son deck.

aLa honte ne nous a pas quittés. Mais elle s'accompagne de la
vengeance mainténanty.
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Déploiement : un adversaire révéle la premiére carte
de son deck, mettez-la sous ou sur son deck.

PR Db

pmi
ASSAILLANT HAINEUX

= mk()>

i
Déploiement : un adversaire révéle la premiére carte F
1

Nain Nain

de son deck, mettez-la sous ou sur son deck.

«La honte ne nous a pas quittés. Mais eile s'accompagne de la
vengeance mainténant».
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: Personnage

«La honte ne nous a pas quittés. Mais eile s'accompagne de la
vengeance mainténant».

B T D e

: Personnage

]

o AT S AN

Art : Tom Zarka &G 2023

AT
Art : Tom Zarka

et e D S

P
ASSAILLANT HAINEUX )

__M...j_\k()j

Déploiement : un adversaire révele la premiére carte
de son deck, mettez-la sous ou sur son deck.

Nain

«La honte ne nous a pas quittés. Mais elle s'accompagne de la
vengeance mainténants.
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Archer- Bosquet d’Eté - Eclaireur - E!fe

Archer Eusquel d’Eté - Eclaireur- E!fe
Tant que ce Personnage est redressé, donnez-lui +12.

Tant que ce Personnage est redressé, donnez-lui +12.
Nul ne peut pénétrer ces boiSsans y étre invité.
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Nul ne peut pénétrer ces boissans y étre invité.
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Archer - Bosquet d’Eté - Eclaireur - Elfe
Tant que ce Personnage est redressé, donnez-lui +12.

Nul ne peut pénétrer ces boissans y étre invité.
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BasquetdAutomne Eclalreur Eli"e
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i
Archer - Bosquet d’Eté - Eclaireur - Elfe Imprévisible (peut égatement étre joué lors d'un combat) f
i

Tant que ce Personnage est redressé, donnez-lui +12. Déploiement : défaussez une carte Elfe (de votre main)
pour piocher une carte.
Nul ne peut pénétrer ces boissans y étre invité.
N g\ =S e S R
Personn‘agle e At Tasca Skelton

T G
Personnage

CRNENGE o SH AT
FRLMG 2023

Art : Tom Zarka

L
B
(-
|

|
Imprévisible (peut également étre joué fors d'un combat) f
{

q{

P
f('t GARDIEN EN COLERE

——
i

28

I/{;;;»ﬁ,-\‘ ‘Yﬁ:q»

Bosquetd Automne - ..fclalreur E!fe

Déploiement : défaussez une carte Elfe (de votre main)
pour piocher une carte.
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BasquetdAutamne Eclatreur El{e
lmpreV|5|ble (peut également étre joué lors d'un combat)

Déploiement : défaussez une carte Elfe (de votre main)
pour piocher une carte.
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BasquetdAutamne Eclatreur El{e
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Déploiement : défaussez une carte Elfe (de votre main)
pour piocher une carte.
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lmpreV|5|ble (peut également étre joué lors d'un combat)
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Arbaiérner Nain
Réaction lorsque I’'un de vos Personnages Nain est 1
détruit : inclinez votre Banniére pour redresser ce
Personnage.
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Larbaléte estl’arme de prédilection des armées naines
SRR TS
FR LMG 2023 Art: Pablo Heredia
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Réaction lorsque I’'un de vos Personnages Nain est
détruit : inclinez votre Banniére pour redresser ce
Personnage.
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Arbalétnier - Nain

Larbaléte estl'arme de prédilection des ormées naines
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1

Nain - Ordre

Combat : inclinez votre Banniére et votre Cité pour
donner +22 a votre défenseur Nain (lors de ce combat).

Bien qu'au bord de l'effondrement, le péuple nain n'abandonne pas.
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Réaction lorsque I’'un de vos Personnages Nain est
détruit : inclinez votre Banniére pour redresser ce
Personnage.

Arbalétnier - Nain j
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Larbaléte estl'arme de prédilection des ormées naines
CSNNENE AT
FR LMG 2023 Art: Pablo Heredia
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Nain - Ordre

Combat : inclinez votre Banniére et votre Cité pour
donner +22 a votre défenseur Nain (lors de ce combat).

Bien qu'au bord de l'effondrement, le péuple nain n'abandonne pas.
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Arbaiérner Nain k
Réaction lorsque I’'un de vos Personnages Nain est
détruit : inclinez votre Banniére pour redresser ce
Personnage.
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Larbaléte estl’arme de prédilection des armées naines
SRR TS
FR LMG 2023 Art: Pablo Heredia
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Nain - Ordre
Combat : inclinez votre Banniére et votre Cité pour
donner +22 a votre défenseur Nain (lors de ce combat).

Bien qu'au bord de l'effondrement, le péuple nain n'abandonne pas.
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Nain - Orare
Combat: inclinez votre Banniére et votre Cité pour
donner +22 & votre défenseur Nain (lors de ce combat).

Bien qu’au bord de 'effondrement, le péuple nain n'abandonne pas.

FEA KO\ NG\

FRLMG 2023

e TR D T e

o T
Evenement

“Art: Alex Petruk

-"\'\""ﬁg‘,,‘g\.*u

DELA HONTEALARANCUNE ( 0\
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Nain - Ordre 1‘
Ne peut étre joué que si au moins ['un de vos Personnages H
Nain enjeu a détruit au moins un Personnage lorsde cetour. |
Action: inclinez votre Cité ou dépensez 1 or pour {
piocher deux cartes.
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Nain - Ordre 1‘
Ne peut étre joué que si au moins I'un de vos Personnages i
Nain enjeu a détruit au moins un Personnage lorsde cetour. |
Action: inclinez votre Cité ou dépensez 1 or pour
piocherdeux cartes.
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DE LA HONTEALARANCUNE (0

Nain - Ordre
Ne peut étre joué que si au moins ['un de vos Personnages
Nain enjeu a détruit au moins un Personnage lors de ce tour.
Action: inclinez votre Cité ou dépensez 1 or pour
piocher deux cartes.
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Geste - Nain
Combat: inclinez votre Banniére pourdonner+2+22
a votre combattant Nain (lors de ce combat).
Si bien vos ennemis peuvent s épuiser, up Nain, lui, ne sera jamais las
SN N D ey S
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DE LA HONTEALARANCUNE (0

Nain - Ordre
Ne peut étre joué que si au moins ['un de vos Personnages
Nain enjeu a détruit au moins un Personnage lors de ce tour.
Action: inclinez votre Cité ou dépensez 1 or pour
piocher deux cartes.
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OPINIATRETE IMMUABLE

il

Geste - Nain

Combat: inclinez votre Banniére pourdonner+2+22
a votre combattant Nain (lors de ce combat).

Si ben vos ennemis peuvent s'épuiser, ug Nain, lui, ne sera jomais las
Z WG T TN S e e 5
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Geste - Nain

Combat : inclinez votre Banniére pour donner +23¢ 422
& votre combattant Nain (iors de ce combat).

Si bien vas ennemis peuvent s'épuiser, un Nain, i, ne sera jamais las
du combat.
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Geste - Nain

Combat: inclinez votre Banniére pour donner+2)+22
a votre combattant Nain (lors de ce combat).

Si bien vos ennemis peuvent s'épuiser, ug Nain, lui, ne sera jomais los

T D e ey DM T

& SWEWEE >3
Art: Alex Petruk

FRLMG 2023 Evenement




Bosquet d’Fté - Elfe Etémental - Elfe - Soin

Action : inclinez votre Cité ou dépensez 1 or pour
soigner de 2 un Personnage.

«Ondine. Je te demande.ton aide».
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Bosquet d’'Fté - Fife - Elémental - Eife - Soin
Action : inclinez votre Cité ou dépensez 1 or pour
soigner de 2 un Personnage.
«Ondine. Je te demandeton aide».
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Bosquet d'Eté - Elfe - Elé)
Action : inclinez votre Cité ou dépensez 1 or pour
soigner de 2 un Personnage.
«Ondine. Je te demandeiton aide».
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Bosquet d’'Fté - Fife - Elémental - fffe Soin

Action : inclinez votre Cité ou dépensez 1 or pour
soigner de 2 un Personnage.
«Ondine. Je te demandeton aide».
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LE CHOIX DES FRERES

Elfe - Geste
Ne peut &tre joué que si vous contrdlez au moinsun
Personnage Elfe.
Action: 6tez Infiltrateur d’un Personnage lors de ce
tour pour piocher une carte.
Combat: donnez 1 bouclier & un combattant jun
Personnage subit 1 dégét de mains par bouelier qu'il a fors de ce combat).
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LE CH OIX DES FRERES

Elfe - Geste
Ne peut &tre joué que si vous contrélez au moins un
Personnage Elfe.
Action : 6tez Infiltrateur d’un Personnage lors de ce
tour pour piocher une carte.
Combat: donnez 1 bouclier & un combattant (un

Personnage subit 1 dégét de moins par bouelier gu'il a lors de ce combat).
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LE CHOIX DES FRERES

Elfe - Geste

Ne peut étre joué que si vous contrdlez au moinsun
Personnage Elfe.
Action: tez Infiltrateur d’un Personnage lors de ce
tour pour piocher une carte.
Combat : donnez 1 bouclier a un combattant (un
Personnage subit 1 dégdt de moins par boutlier qu'il a fors de ce combat).
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Evénement |
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LE CHOIX DES FRERES

Elfe'Gesre

Ne peut étre joué que si vous contrdlez au moinsun
Personnage Elfe.
Action: tez Infiltrateur d’un Personnage lors de ce
tour pour piocher une carte.
Combat : donnez 1 bouclier a un combattant (un
Personnage subit 1 dégdt de moins par boutlier qu'il a fors de ce combat).
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Diplomatie - Messager
Déploiement : inclinez un Personnage ou infligez lui 1 dégat pour chacune de

A Menoewre

Climat - Nord - Ruines,
Déploiement : infligez 2 dégats a in Persannaga

4..’ RECOLTER DES INFORMATIONS

-

Espionnage - Infiltration
ez les capacités imprimées des Manceuvres adverses devailées tant que

Déploiement : sit euvres adverses devoilées sont Ravit,

ment, gagnez 1 or.

Mangeu -

P

illement
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Diplomatie - Eife - Nain
Action : une fois par tour, si votre Banniére est Elfe ot Nain,
de vos Personnagesde igne de soutien a votre ligne de frant pour
redresservotre Banniére, gagner 1 or et piocherune carte.
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Bosquet d’Eté - Elfe - Soigneur
ignez de 2 un Personnage. (
)

Climat

Déploiement : mettez une carte de votre mzin sous votre deck pour piocher

trois cartes et gagne
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LES FEUILLES NE TOMBENT PAS SEULES

* Ravitaillement

Bosquet d’Automne - Elfe - Embuscade
Déploiement: jouez un Personnage Elfe de votre main. Sic'est un Eclaireur,
gagnez 2 or. 1

anueuvre




